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Asnapio

Une maniére originale et concreéte
d'aborder I'Histoire !

Situé au ceoeur de la réserve naturelle de Villeneuve
d'Ascq, voisin du musée « Lam » lille métropole
musée d'art moderne, le Parc archéologique Asnapio
vous ouvre les portes du passé.

Des habitats de la préhistoire au Moyen Age ont été
batis d'aprés les fouilles régionales, et selon les tech-
niques anciennes, afin de vous offrir une image
concréte des demeures de nos ancétres et de leur
quotidien.

Asnapio constitue une base visuelle concréte
pour les enfants. En les amenant a refaire les gestes
de nos ancétres au sein méme de reconstitutions
d'habitats, ils découvrent la vie quotidienne de la
préhistoire au Moyen age d'une maniére ludique et
pédagogique.



Les notions de patrimoine historique et archéologique
ainsi que la question de leur préservation sont autant
d'éléments abordés avec les enfants.

L'aspect visuel et tactile joue un réle fondamental
dans la transmission du savoir; en touchant a la
matiére archéologique, I'enfant s'enthousiasme et
devient acteur de son histoire !

Nos visites et nos ateliers ont été élaborés dans un
souci pédagogique constant et sont pris en charge par

des professionnels de I'histoire et de I'archéologie.

Comment visiter le parc :

Le parc archéologique Asnapio vous offre différentes
formules afin de satisfaire vos attentes : si vous
désirez uniquement une visite, cette derniere peut
étre générale ou thématique. Nous proposons
également des ateliers pédagogiques et des contes.




Les visites guidées :
Durée : 1 heure

Visite générale : présentation de I'ensemble des
batiments du parc du Paléolithique a la période
gallo-romaine.

- Nous pouvons aussi, sur demande lors de la
réservation :

* Intensifier une des caractéristiques sur la chro-
nologie (la société, le textile, I'architecture...)

» Aborder une seule tranche chronologique

» Aborder un théme unique : " textile et vétement ",
" I'assiette de nos ancétres "...

Les visites contées :

Durée : 1 heure, % d'heure de conte et une
promenade dans le parc afin de découvrir toutes
les habitations.

Pour les plus jeunes Asnapio se conte, dans un
cadre idéal, pour un voyage au coeur de l'imagi-
naire dans un habitat ancien. Les enfants seront
transportés a I'époque celtique, au rythme des
aventures de héros lIégendaires !



Les ateliers contés :

Pour les enfants de maternelle
Durée : 2 heures

Atelier conté « Digitalin »

Aprés un voyage dans l'imaginaire celtique, dans un
habitat reconstitué en torchis et paille, notre jeune
public confectionne une perle en argile sur un collier
en lin. Pour cette premiére approche du passé, les
maternelles découvrent le parc sous la forme d'un
conte de % heures et fabriquent un bijou selon les
techniques de la préhistoire, ainsi ils abordent les
notions de passé et ils pratiquent une activité qui
développe le toucher.

Public conseillé : 3-4 ans

Atelier conté « Tipi »

Découvrez avec le jeune Tipi le secret de la chasse
chez les hommes d'autrefois. Au travers d'un conte
sonore d'inspiration inuit, les enfants découvriront
quelques notions des civilisations de chasseur-
cueilleur du paléolithique. A l'issu de ce conte, ils
pratiqueront la peinture a l'ocre, premiére trace du
récit.

Public conseillé : 5-6 ans



Les ateliers pédagogiques

Nos ateliers ont pour vocation d'expliquer et de
faire pratiquer aux enfants les gestes techniques
du passé ainsi que le raisonnement archéologique
afin de comprendre les enjeux de I'évolution.

Durée : 2 heures

L'atelier " Les fouilles archéologiques "
Les enfants constatent que I'archéologie n'est pas
uniquement une chasse au trésor. lls apprennent,
dans une fouille reconstituée, truelle a la main, a
regarder difféeremment le simple trou de poteau ou
la graine carbonisée.

Durant cette séance, un archéologue partage son
expérience avec la classe, en les confrontant aux
réalités de chantier. Ainsi, les enfants comprennent
I'importance de l'archéologie : la connaissance de
nos ancétres donc de nous-méme.

Notre bac de fouille recrée les conditions réelles de
fouille. Il s'agit d'une reconstitution d'un site gallo-
romain, les vestiges sont enfouis sous terre. Le
matériel archéologique est authentique (tessons,
ossements...) et issu de fouilles locales.

Public conseillé : Primaire a partir du CE1




L' atelier "Se nourrir a la Préhistoire”

Au cours d'une promenade dans le temps nous
détaillons I'histoire alimentaire de 'homme passé
de I'état de gibier a celui de chasseur. Grace aux
témoignages archéologiques et a I'expérimentation,
« l'assiette » de nos ancétres n'aura plus de secret
pour nos apprentis cuisiniers.

lls testeront les tech-
niques de feu (percussion
et friction), de chasse (tir
au propulseur-sagaie...), #
ainsi que la dégustation
de galettes au miel cuites
dans un four néolithique.

Public conseillé : Primaire a partir du CP

L'atelier " Céramique "

Le matériel le plus courant en archéologie est la cé-
ramique. Cette abondance a permis de reconstituer
les formes et les techniques de fabrication. Les en-
fants, dans un habitat reconstitué, s'initient aux tech-
niques de fagonnage de nos ancétres en fabricant
des objets typiques de ces périodes : une fusaiole et
un pot en colombin.

La classe repart avec sa production (prévoir une
caisse pour le transport). Cette recherche du geste
de nos ancétres est primordiale pour comprendre le
matériel retrouvé et nos ancétres, c'est I'essence
méme de I'archéologie expérimentale ou archéologie
du geste !

Public conseillé : primaire, idéal pour les CP et CE1




L'atelier « construction »

Les enfants découvrent comment nos ancétres
construisaient leurs habitations. lls sont confrontés aux
réalités techniques de ces époques : fabrication d'un
mur en osier, élaboration des systémes d'assem-
blages, fabrication d'une toiture, pose de torchis ...

lls comprendront comment, autrefois, la nature per-
mettait de pourvoir a nos besoins.

Public conseillé : primaire a partir du CP (idéal CE2)

Cet atelier peut étre salissant prévoir des vétements en conséquence.

L‘atelier « Parure : un langage sans parole »
Dés les premiers &ges, les objets de parure sont un
témoignage capital sur les sociétés capables d'abstraction.
Les enfants fabriqueront trois types de pendeloques:
un collier en coquillages percés au galet, des perles
d'argile et une hachette en stéatite. Ainsi ils pourront
comprendre a l'instar des archéologues, ces sociétés
sans écriture et les codes que transmettent ces objets.
Public conseillé : primaires et collégiens a partir du CE1




L’atelier « Les Gallo-romains »

Durant deux heures la classe va découvrir cette civili-
sation héritiere des traditions gauloises mais ouverte
aux innovations romaines. Aux travers de ses jeux et
de son écriture, les enfants comprendront les nuances
qui composent cette province « la gaule Belgique » loin
des romains de la méditerranée.

Public conseillé : primaire 1du cm1 et collégiens




Renseignements pratiques :
Pour les réservations: 15 jours a I'avance minimum

Pour le pique-nique : le parc se situe face au parc
urbain de Villeneuve d'Ascq possibilité donc pour les
groupes de pique-niquer a l'extérieur d'Asnapio sans
avoir recours aux transports.

D’autre part, pour les groupes passant la journée com-
pléte a Asnapio : une aire de pique-nique couverte est
disponible sur réservation : capacité d’accueil limitée a
60 personnes maximum, de [12h a13h].

Tarif : 14€ (1h)

Durée : tous les ateliers durent 2h
Les visites et le conte durent 1h

Groupe : maximum 30 enfants (les accompagnateurs
adultes en nombre illimité sont nos invités !)

Demi-groupe : moins de 13 enfants

Public conseillé :

maternelles : visites et ateliers contes

primaires, colleges, latinistes: visites guidées et ateliers
pédagogiques.

Lycées, associations, groupes adultes : visites guidées
lycées professionnels : visites thématiques (architec-
ture, agriculture...)

Accessibilités : Handicap moteur et cognitif
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Tarifs groupes

VI.SIt,e S 30 personnes maximum 35,00€
guidées
der!'ll 13 enfants maximum 74.00€
Atelier
Atelier 30 enfants maximum 130,00€
Aire de ORI
_— éservation obligatoire
pl_que 60 enfants maximum el
nique
Tarifs individuels
Visite | Festivité | Stage
adulte 360€| 530¢€
Snanders gl 8,20€
enfants de gratuit | gratuit
moins de 5 ans

Tarifs anniversaires

(aire de pique-nique comprise, durée 3h)

Demi-atelier

Atelier

13 enfants maximum 74€

30 enfants maximum  130€
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Acceés
Métro “Pont-de-Bois” puis bus 41/ arrét Comices
Métro “Hotel-de-Ville” puis bus 42 / lac Canteleu

Renseignements et réservations
Parc archéologique Asnapio

Quartier Cousinerie rue Carpeaux

BP 80089 - 59652 Villeneuve d’Ascq Cedex
Tél: 0320472199 Fax:03 2034 24 23
Email : asnapio@yvilleneuvedascq.fr

site : www.villeneuvedascq.fr
Facebook : Parc Asnapio
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